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KLEINES DETEKTIV*INNEN-LEXIKON

ERMITTLUNGSBURO EINRICHTEN

Als Detektiv*in ist deine Ausriistung wichtig. Man braucht ein Alibi, wenn man

Uberlege, was du fiir deine Detektiv*innenarbeit brauchst. nachweisen muss, wo man zur Tat-
Es kdnnten sein: eine Lupe, ein Fernglas, eine Taschenlampe, ein Notizblock/ seit war. Detektiv¥innen iiberprifen |
-buch, ein Kugelschreiber oder Bleistift, ein Fotoapparat oder Handy, ein Fahr- Alibis und befragen ZeugFinnen. |
rad oder Roller, ein breites Klebe- oder Absperrband ... ' ) .
Schreibe auf, was dir noch einfallt. — . S :’EE BDic o, Um Botschaften gehelﬁé Z:
Als Chiffren bezeich,  Wasmss, £ [ "atten denkt man sich Foces
.................................................................................................................................................................................. net man Zeichen einer ho e e ] U5 Mt def“ fes‘tge R h
Geheimschn‘ﬁ. Das T, “ I kann man die Zeichen verstenen.

Der/Die Empfangerin muss den

kénnen 75
nlen, Symbole Sl Code kennen, um eine Geheim-

Buchstaben sei
| ein. ] .
A“@r‘ - ,_Ar,l,f . ] botschaft dekodieren zu konnen.

e
T =

Echte Detektiv*innen brauchen auch ein richtiges Ermittlungsbiiro.
Richte es dir ein:

% Gib deiner Detektei einen Namen.

% Bastele dir ein Tirschild.

e i
Jeder Mensch hat einen einzig-
artigen Fingerabdruck. Detek-

5 i i i i . ‘hii tiv*innen kénnen Fingerabdrlicke
% Lege deine Ausriistung griffbereit auf deinen Schreibtisch. nutzen, um Titer*innen eines

1
1
1 |
s e ; ] 0 : . -
® Besorge dir e|r‘1e Strafsenkartg odgr einen Plan de|.ner naheren ! | PN, @ P Verbrechens zu iiberfiihren.

Umgebung. Hier kannst du wichtige Punkte markieren. ! |
! !
I

Eine Legende ist eine erfundene Ge- r’r @ e ———
‘ 1

---------------- i v An i A 5 T | thichte in'der Detektiv*innensprache. Indizien sammeln bedeutet
= =d y 17 , Eine Geschichte hilft, den/die Titer*in dass Detektiv*innen Hin ;
Zeichne eine Skizze deines Tiirschilds. 2u finden, Zeug'innen zu gewi e
: A, gewinnen und sammeln, die sie zum Tater/
sich mit einer erfundenen Geschichte zy zur Taterin fiihren
tarnen. Dabei verwenden viele Detek- (.
tiviinnen Decknamen, um unerkannt zy

bleiben. Das sind erfundene Namen.
T——

Ermitteln bedeutet heraus-
finden. Ein*e Ermittlerin ist
eine Person, die Nachfor-
schungen anstellt.

% Hange eine Uhr und einen Kalender auf.

!

Wenn man jemanden observiert,
beobachtet man ihn. Observat.!on ¥
ist die Beobachtung einer verdach-

tigen Person.
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FINGERABDRUCKE NEHMEN SCHUHABDRUCKE SICHERN

o’ o’ se’
===-i.== ===-'..- ll :- l.'

_'h.__-_:h.____!

Material:
Schuhkartondeckel (oder Backrahmen) und Erde, Gips-/Joghurtbecher,

Suche dir eine Stelle (Glas, Turklinke, Fenster, Schranktir ...), wo ein*e
Verdachtige*r einen Abdruck hinterlassen haben konnte.
Stupse nun den Pinsel in dein Pulver. Klopfe ihn am Rand ein
wenig ab. Fahre leicht mit den Pinselhaaren Uber die Stelle, an
der dueinen Fingerabdruck vermutest.

Lose nun ein Stiick von dem Klebeband ab. Halte beide
Klebebandenden fest und presse die Mitte vorsichtig
auf|den Fingerabdruck. Ziehe das Band wieder ab. 3
Klebe es auf dein Papier oder deine Pappe. Nl ,,:;,

E Du benstigst Holzspatel, Gipspulver, Wasser, Haarspray, Spiilbiirste, Zahnbiirste
1
1
i ... fiir das Fingerabdruckpulver .. zum Auftragen .
1 % einen dicken Bleistift % einen feinen Haarpinsel . 1. Fiille Erde in den Schuhkarton- 5. GieRe die Spur vorsichtig aus.
i % eine Nagelfeile i deckel und tritt einmal mit
i % ein kleines Déschen ... zum Sichern des : | deinem Schuh in die Erde, 6. lLasse den Gips trocknen
. Fingerabdrucks Oder: und hebe den durchgeharteten
i Jetzt musst du nur noch mitder % durchsichtiges @ Sichere einen Schuhabdruck, den Abdruck von der Erde. Burste die
4 Nagelfeile'die schwarze Mine Klebeband > 4 du draufRen gefunden hast, mit Erde mit einer Spiilbiirste von
: des Bleistifts in die Dose feilen. ] dem Backrahmen; deinem Gipsabdruck ab:
- ey ... zum Archivieren der Spuren ! '
- ““f;? Tipp: Schneller geht es, % festes Papier oder Karton . 2. Spriihe Haarspray auf den Ab- 7. Spiile den Rest der Erde mit
. wenn du loses Puder : druck, damit er fest wird und Wasser ab. Biurste dabei mit der
; oder Rouge benutzt. ! sich beim Ausgiel3en nicht ver- Zahnbiirste weiter.
SR R T e T D T RN e, o | T R g e - 5 andert. -,
Wibhle einen hellen Untergrund, wenn du dunkles Pulver benutzt, und ; 3. Lacce es trocknen .::::.E: l;Pnpnsl::zha‘::;el:e?f'::lt::fr
einen schwarzen bei hellem Pulver. E * |
Tierspuren sichern.
3 L. Riihre den Gips nach der Probiere es aus!

Anleitung in deinem Becher an.

© Adobe Stock — Lorant Matyas



SPIEL: WAS HAT SICH VERANDERT?

TATORT-FOTOS UNTERSUCHEN

Schau dir die Fotos genau an.
Finde die fiinf Unterschiede.
Kreise sie ein.

Wahlt ein Kind aus, das vor die Tiir geht.

Dieses Kind veridndert etwas an sich (Schuhband 6ffnen, Frisur
verwuscheln, einen Armel hochkrempeln, Pullover verkehrt herum
anziehen ...).

% Es kommt wieder in den Raum und stellt sich vor die Klasse.

% Alle anderen Kinder sind die Detektiv*innen.

Wer findet die Veranderung heraus?

Spielvariante:

Zehn Gegenstdnde werden auf einen Tisch gestellt.
Alle Kinder sehen sich die Gegenstinde zwei Minuten lang an.
% Ein*e Dieb*in wird festgelegt.

% Dann schlielen die Kinder die Augen.

% Der/Die Dieb*in entfernt einen Gegenstand.

Welcher Gegenstand fehlt?
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GEHEIME NACHRICHTEN SCHREIBEN
EKEEREEEE

Geheime Nachrichten kannst du ganz einfach selbst schreiben.

A Riickwdrts lesen
Schreibe die Buchstaben der Worter deiner Botschaft einfach riickwarts.

Finde heraus, was die Nachrichten bedeuten.
Schreibe sie auf die Linien.
RIW NEFLEH REUAB DNREB

Du kannst auch den ganzen Satz von hinten nach vorn schreiben.
Probiere es aus:

B Zwischenbuchstaben
Schreibe vor deinen Text eine Zahl, z. B. eine 2. Das bedeutet, dass nur

jeder zweite Buchstabe gelesen werden soll.

2FWZIMRSWVEXRADTEMNPZOULEJRBNRTBEWRDESTETQEYRON
Unterstreiche jeden zweiten Buchstaben.
Schreibe den Satz auf.
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LUPE BASTELN

Material:
dicke Pappe, Bleistift, Klarsicht- oder Frischhaltefolie, Schere,

durchsichtiges Klebeband und Wasser
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Pappe eine
Lupe auf.

@(Vorlage zum

Abpausen)

2. Schneide
deine
Lupe|aus.

durchsichtige
Folie auf den
Lupenrand, sodass
sie das Lupenfenster
bedeckt.

L. Gib einen groRen
Wassertropfen
auf das Lupen-Fenster.

Fertig ist deine Lupe!
Durch die Wolbung des Wassertropfens wird
alles vergrolRert, was unter der Lupe liegt.




MIT GEHEIMTINTE SCHREIBEN GEHEIMBOTSCHAFT FREIRUBBELN

Material: Material:

Zitronensaft, Zitruspresse, Pinsel, weiBes Papier, Biigeleisen Tonpapier, weiles Papier fiir die Botschaft, durchsichtige Klebefolie,
e &6 € 0 € 0 € & & & &6 &€ e € Stifte, dunkle Acrylfarbe, Klebestift, Pinsel
r r . ] o - ) | — M S [ P r'-"—vl —v—l v—. |

(ﬂ(ﬂ#‘rﬂ—ﬁﬁﬁﬁr‘rvrr(f
| |

1. presse den Saft einer Zitrone aus.

|
I El P : 1. schreibe einen geheimen
RIS TRR ) Text auf ein kleines Stiick

| DETEKTEI, weil3es Papier.
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. 2. schreibe mit dem Pinsel und dem Saft
eine Botschaft auf weil3es Papier.

Lasse das Papier trocknen. | maievas
P | DETEKTEI

T L
amafu L

Klebe deine Botschaft
auf das Tonpapier.

Schneide die Klebefolie/in der
GroRRe deiner Botschaft zu.
Klebe die Folie tiber deinen Text.

E Sobald das Blatt getrocknet ist, wird die
! Schrift unsichtbar. Um deine geheime

: Botschaft lesen zu kdnnen, muss der/

: die Empfanger*in das Blatt vorsichtig

! mit dem Bugeleisen erwdarmen.

: Dadurch wird die Schrift wie durch Zau-
: berhand braun und deutlich lesbar.

Male mit dem Pinsel die Farbe
deckend Uber deine Botschaft.
Lasse die Farbe trocknen.

Geheimtinte kann man auch mit Milch, Essig,
Zwiebel-oder Orangensaft herstellen. Auch
Wasser funktioniert, wenn du es vorher mit ]
Zucker oder Honig mischst. 24/ b e

Verschicke deine Botschaft _
an eine*n Freund*in. Nun kann T~ ==
er/sie/die/Nachricht mit einem

Geldstlick freirubbeln.
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GEHEIMES BUCHVERSTECK BASTELN

Wolltest du schon immer ein sicheres Geheimversteck in deinem Zimmer
haben? Du kannst es dir ganz leicht selbst basteln.

Material:
ein altes, dickeres Buch, Bleistift, Lineal, Cuttermesser und evtl. Klebestift |

| | | | }

| | | | | ] ) ) el p— [— — [—

1. Schlage das Buch etwa auf Seite 30 auf.
Zeichne auf S. 31 mit dem Lineal und dem
Bleistift ein Rechteck auf die Seite.

Die GroRe des Rechtecks zeigt die GroRRe
deines Geheimverstecks an.

2. Schneide mit dem Cuttermesser entlang
deiner gezeichneten Linien.
Wiederhole das
so lange, bis das
Versteck tief
genug ist.

b |

1 3. Wenn dein Buch

: nun nicht mehr so
stabil ist, kannst

du die geschnittenen Seiten zusammenkleben.

So bekommt es mehr Stabilitat!

|
: : :::;:i. Falls du Probleme mit dem Cuttermesser hast,
b o o o o o 1« kannst du auch eine Schere nutzen.

SPIEL: ZUNGENMORDER
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Wahlit ein Kind aus, das als Detektiv*in vor die Tiir geht.
Bildet in der Klasse einen Stuhlkreis.

% Ein*e Zungenmorder*in wird bestimmt.

% Der/Die Detektiv*in kommt wieder in den Raum.

% Er/Sie stellt sich in die Mitte des Kreises.

% Der/Die Zungenmorder*in steckt euch nun heimlich die Zunge raus.

% Die Person, der die Zunge rausgestreckt wurde, stirbt.

% Das heiRt, sie sackt auf ihrem Stuhl in sich zusammen.

% Dabei muss der/die Morder*in vorsichtig vorgehen, damit er/sie
nicht von'dem/der Detektiv*in entlarvt wird.

Hat der/die Detektiv*in den/die Mérder*in gefunden, endet das
Spiel. Es kann mit einem neuen Detektiv/einer neuen Detektivin
und einem neuen Zungenmdrder/einer neuen Zungenmdarderin
wieder starten.
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KREATIVTIPPS: PHANTOMBILD ERSTELLEN SCHRIFT WIEDER SICHTBAR MACHEN

; Material:
Material: i Notizblock, Kugelschreiber, Bleistift
Schere, Klebstoff, DIN-A4-Blatter, verschiedene Zeitschriften i E e 0 c 0 c 00 0 C 0 C € C €
(‘ r (‘ ( ﬂ‘ ﬁ ﬁ F ﬂ: I i '—V_r _'_f’ —V_F —V—'» _V'k _'_~ _V_r —v—r‘—rt’ _V—‘ v—rr —V—k Y_Tk _'_T !—T‘ —V_k
—r,——r*—f—*r—v*—r—* — J—'—L*—"L—'J"_A’J*=u= .
B e maEER R : 1. Schreibe mit einem = v _
% Schneide aus den Zeitschriften Augen, Lippen, Nasen, Augen- :!' l:l:lfi'_;L'lm Kugelschreiber eine TR A S )
brauen, Haare, Ohren, Hiite oder Kappis usw. aus. L lem E & : geheime Nachricht bz TR L J
% Zeichne auf einem Blatt Papier einen Kopfumriss auf. e REP R A auf einen Block. e AR | "
% Klebe mit den ausgeschnlttenen Teilen ein Phantombild. = O Driicke dabei stark auf. ¥£4 2 AN .l N B
0 s 8
o — : 2. Entferne das Blatt 3. Reibe mit dem Bleistift iiber
' T mit deiner Nachricht. das nachste Blatt des Blocks.
' (W : Wie durch Zauberhand wird
oval rund lang eckig dreieckig - - d'eine e B ke
“‘: sichtbar.

Kérperumrisse malen

Lege dich auf einen gepflasterten Boden.

% Bitte ein Kind oder einen Erwachsenen,
einen Kreidestrich um dich herumzu-
zeichnen.

% Wechselt euch ab.

% Probiert unterschiedliche Positionen aus.

":‘
sstit Bei Regen konnt ihr die Umrisse auch
*  auf ein Stiick ausgerollte Tapete zeichnen.
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Papier aus ver-
antwortungsvollen
Qu

FSC® C004867

Vorname:

Nachname:

Schule:
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